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1 UNA NUEVA REALIDAD

Las nuevas tecnologias estan cambiando nuestra forma de vivir, trabajar y relacionarnos. Este impac-
to es especialmente intenso en nifi@s, jovenes y adolescentes, por varias razones:

e No cuentan con la guia y el apoyo de personas adultas que, en muchos casos, estan
haciendo su propio proceso de aprendizaje y adaptacion.

e Elmundo de nin@s y adolescentes esta invadido por multitud de estimulos que les llegan
sin ningun tipo de filtro o referencia.

e Carecen de experiencia y referentes externos a los nuevos entornos digitales para
gestionar las situaciones y desafios que se les plantean.
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1 UNA NUEVA REALIDAD

Al objeto de proporcionar a las personas jovenes y a sus madres/padres conocimientos, criterios y
apoyo a la hora de gestionar estas nuevas realidades, la DFG pone en marcha Kultura Digital@, con
los siguientes objetivos:

e Educar y promover un uso critico y consciente de las nuevas tecnologias.

e Romper la brecha social, de género o territorial en el acceso a la formacién y el uso de las
TICs.
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2 KULTURA DIGITAL@

La finalidad de Kultura Digital@ es integrar el uso de la red y las nuevas tecnologias en el proceso de
formacién y desarrollo personal de nifi@s, adolescentes y jévenes, de forma enriquecedora e iguali-
taria, proporciondndoles las herramientas necesarias para desenvolverse en el mundo digital.

En 2017, Kultura Digital@ va a lanzar tres iniciativas dirigidas a sensibilizar a nin@s, jovenes y educa-
dores, en los siguientes ambitos:

e Kode_tu, el mundo digital emplea lenguajes y cdédigos cuyo conocimiento serd imprescindible
por lo que |@s jovenes los deben conocer.

e Ciberbullying, internet y las redes sociales se han convertido también en espacios de acoso a
los que es necesario hacer frente.

e Instantlean, el ocio y las relaciones personales han adquirido una nueva dimension ante las
gue es necesario contar con referentes y criterios.
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3 KODE_TU

El lenguaje de programacion (cédigo) es un lenguaje universal, su conocimiento y dominio marcara la
relacién y el uso de las tecnologias.

La Comisidn Europea estima que en 2020 existiran alrededor de 900.000 vacantes en el ambito de las
TIC en Europa. Ante estas previsiones, numerosos paises estan incluyendo en sus planes de estudio la
programacion (Reino Unido, Alemania, Dinamarca, Israel, Finlandia, Corea del Sur, etc.).

Kultura Digital@ quiere favorecer el acceso de nifias, nifios y adolescentes a este conocimiento, su-
perando las posibles brechas sociales y de género, y proporciondndoles los instrumentos para desa-

rrollar su creatividad tecnoldgica.

El programa Kode_tu se desarrolla conjuntamente entre Kode Eskola, Orona Fundazioay la DFG y esta
dirigido a nifias, ninos y adolescentes entre 5y 16 afios.
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3.1 OBJETIVOS KODE_TU

La programacion es el nuevo idioma del universo digital y quienes lo dominen tendran ventajas en el
ambito educativo y laboral. Kode_tu trabaja estos conocimientos en edades tempranas con valores y
objetivos transversales:

e Desarrollar una competencia multilinglie, fomentando el uso del euskera y el inglés
vinculado a la tecnologia.

e Romper la brecha de género, fomentando la participacién y el aprendizaje de |@s nifn@s en
habilidades de programacion.

e Promover valores de inclusién, con la incorporaciéon de alumn@s con necesidades
educativas especiales.

e Fomento de habitos saludables incorporando a los talleres la practica deportiva.
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3.2 ACTIVIDADES KODE_TU

Kode_tu tiene previstas distintas actividades a lo largo del afio 2017:

e Campus tecnoldgicos, que se desarrollaran en Orona Ideo y que se iniciaran en el mes de
abril, coincidiendo con Semana Santa.

e Autobus, aula mévil itinerante (colaboracién Irizar), que durante el mes de julio recorrera
distintos municipios de Gipuzkoa.

e Barnetegi tecnoldgico en Hondarribia, durante los meses de julio y agosto, para aprender a
programar en euskera e inglés.

e Talleres kode_tu, entre septiembre y diciembre para acercar la programacién y las nuevas
tecnologias a distintos puntos de Gipuzkoa.
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4 PREVENCION DEL CIBERBULLYING

Los casos de Ciberbullying o acoso a través de la red ponen de manifiesto la negativa repercusiéon de
determinados comportamientos en la vida de |@s nin@s jovenes y adolescentes.

Existe la demanda por parte de |@s educador@s de disponer de materiales en euskera para prevenir
situaciones de acoso.

4.1 OBJETIVO CIBERBULLYING

En este area, Kultura Digital@ va a ofrecer formacién e instrumentos a madres/padres y educador@s
para hacer frente al ciberbullying.
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4.2 ACTIVIDADES CIBERBULLYING

e Traduccidén al euskera y ediciéon de la obra de , Maite Garaigordobil, experta y profesora de
la Facultad de Psicologia de la UPV-EHU, que viene dirigiendo varias lineas de investigacion
sobre el acoso entre nin@s y adolescentes desde 1996.

“Cyberprogram 2.0, Programa de intervencidn para prevenir y reducir el ciberbullying”.

Este documento va a permitir identificar las situaciones de acoso en la red y plantea
distintas actividades para desarrollar estrategias para hacer frente a estas conductas.

e Envio de la obra en euskera “Cyberprogram 2.0, Programa de intervencién para preveniry
reducir el ciberbullying” a los centros escolares de educacion secundaria de Gipuzkoa.

e Organizacion de charlas y talleres en diferentes comarcas y municipios de Gipuzkoa,
abiertos a madres/padres y educador@s.
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5 INSTANTI1EAN

Es un programa dirigido a adolescentes (12-17 afios) de Gipuzkoa para promover la adopcién de con-
ductas y valores positivos en la Red y prevenir sus posibles riesgos en la utilizacién de TICs.

Su finalidad es poner a disposicién de las personas que trabajan o se relacionan con adolescentes
informacidn util sobre como afrontar las situaciones que pueden darse en el uso de las redes y TICs.
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OBJETIVOS INSTANT1EAN

Diferenciar entre el mundo digital y el real.
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Verificar la informacidn a la que tienen acceso.
Desarrollar un punto de vista critico con las tecnologias.

Ofrecer pautas de comportamiento y ciudadania en el uso de la red.
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5.2 ACTIVIDADES INSTANTI1EAN

Las acciones estan orientadas a ofrecer pautas de uso correcto de la red, con los instrumentos y en
los espacios de uso mas comun. Para ello se han programado las siguientes acciones:

CONCURSO FOTOGRAFICO EN INSTAGRAM:

e Poniendo de manifiesto un buen uso de la red para expresarse de manera creativa,
hashtags: #instantlean - #sareanONdo.

COLOQUIOS Y CHARLAS:

e Para adolescentes, con expertos en la materia o con personas conocidas de ambito local (actores,
artistas, de-portistas...) para que les trasladen sus experiencias positivas en las redes sociales.

e Para madres/padres y educador@s con expertos universitarios en redes sociales y TICs, se ofreceran
pautas para que |@s adolescentes hagan un uso responsable de Internet y de las redes sociales.
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TALLERES DE TRABAJO CON ADOLESCENTES SOBRE:
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e Elusodelaredy las problematicas mds comunes.

e Fotografias con el Smartphone o con el mévil.

e Edicién de fotografias.

e Conocer las redes sociales: Facebook, Instagram, Snapchat...
e Como ser Youtuber.

e Como hacer un Photocall

e Etc.

ENTREGA DE PREMIOS:

e Del concurso en Tabakalera.
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5.2 ACTIVIDADES INSTANTIEAN

CALENDARIO MESAS REDONDAS:

18 de mayo en la Kultur Etxea de Legazpi.

25 de mayo en Andoain.

e 1 de junio en el gazteleku de Onati.

e 8 de junio en Urnieta.

e 10 de junio en Tabakalera de Donostia.

e Otros (a confirmar).
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