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Hockey sobre hielo

ADECUACIONES AL REGLAMENTO

Categorias y edades

Categoria | Jugadores/as Edad Competiciones
nacidos en Minima*
ui3 19 ano infantil — 12 ano de Festivales
29 afio alevin alevin
ull 19 ano alevin — - Festivales
22 afo benjamin
U9 12 afio benjamin Festivales

Cuando un club desee inscribir a un o una jugadora en una categoria superior a la suya segun
su categoria natural por edad, deberd remitir un certificado médico oficial en el que se le
autorice explicitamente a participar en la categoria en que desea jugar, asi como la
autorizacion paterna/legal segun el caso. La RFEDH valorara los documentos y en caso de ser
aceptados procedera a su autorizacién, previa autorizacion telematica a la Diputacién Foral de
Gipuzkoa a través del siguiente enlace.

Las jugadoras de 22 aiio de categoria infantil podran jugaren la categoria U13.

Un equipo debe presentar al inicio del partido y para su comienzo, un minimo de 10
jugadores/as,1 Portero/a y 1 Entrenador/a habilitado para la categoria por la RFEDH.

En el Acta de un partido de la Liga U13 y U11 no hay limite de Jugadores No Seleccionables.

En el Acta de un partido dela Liga Nacional en Categoria U13 U1l y U9 podran inscribirse
Entrenadores quetengan el Nivel Il o Nivel | en vigor.

Los y las entrenadoras deberan acreditar que tienen un titulo en primeros auxilios.

En las competiciones con formato de Liga Regular se establece una clasificacidn general en
funcidén de los resultados de cada partido:

e Ganador Tiempo Reglamentario: 3 puntos
e Ganador Prérroga: 2 puntos

e Ganador Penaltis: 2 puntos

e Perdedor Prérroga: 1 punto

e Perdedor Penaltis: 1 punto

e Perdedor Tiempo Reglamentario: 0 puntos
e Sancién Juez Unico Pendiente resolucién

En las categorias U13, U1l y U9 no existen clasificaciones ni resultados, son festivales.


https://www.gipuzkoa.eus/es/web/kirolak/que-quieres-hacer/autorizaciones/tramites-deporte-escolar

Tiempos de juego, descansos, prérrogas y penaltis

NORMATIVA CATEGORIA U13

Equipos

- 3 jugadores y 1 portero en pista

- No habra inferioridades

- Un equipo estarad formado como minimo por 10 jugadores y 1 portero

- Los jugadores solo podran estar inscritos en 1 equipo.

- Si durante el Festival un equipo tiene menos de 10 jugadores y necesite
jugadores para completar el cupo minimo, los otros equipos le podran
ceder jugadores.

- Solo los porteros podran jugar en dos equipos de forma continuada

- Cuando se marca gol en un cambio todos los jugadores de la anterior
linea del equipo que marque deben estar en su banquillo.

Tiempo juego

Cambio lineas

- 1 periodo de 15'y 2 periodos de 13' descanso entre periodos de 3'
- No se para el crono en cambios, goles...

- Se para el crono en caso de lesion

- Obligatorio cada 90 segundos

- Sonara la bocina para el cambio de lineas

- No se puede cambiar al portero para jugar con un jugador mas

Actas y resultado

- El marcador solo reflejara el tiempo y el periodo
- Las actas seran manuales
- No hay clasificaciones finales

Sanciones

- No hay expulsiones

- Falta: lanzamiento de penalti y explicacion arbitral

- Procedimiento para el lanzamiento de penalti:
El jugador que ha recibido la falta se coloca en el punto central
mirando hacia la zona de ataque de su equipo. El resto se situara con la
rodilla en el suelo en la linea azul de la zona defensiva del equipo que
lanza el penalti. El arbitro sefiala con su silbato el comienzo de la accidn
en este momento se pone el reloj en marcha de nuevo. En caso de que el
lanzador del penalti resultase lesionado, el lanzamiento lo realizaria otro
jugador que estuviera en su misma linea en el momento de la sancién.

No se pueden realizar cambios desde la sefializacion de la infracciony
hasta que suene la bocina de los 90°.

Pista y banquillos

- 3 pistas al mismo tiempo

- Los equipos no cambian de banquillo entre periodos




NORMATIVA CATEGORIA U1l

Equipos

- 3 jugadores y 1 portero en pista

- No habra inferioridades

- Un equipo estarad formado como minimo por 9 jugadores y 1 portero

- Los jugadores solo podran estar inscritos en 1 equipo.

- Si durante el Festival un equipo tiene menos de 9 jugadores y necesite
jugadores para completar el cupo minimo, los otros equipos le podran

ceder jugadores.

- Solo los porteros podran jugar en dos equipos de forma continuada
- Cuando se marca gol en un cambio todos los jugadores de la anterior

linea del equipo que marque deben estar en su banquillo.

Tiempo juego

Cambio lineas

- 3 periodos de 9' y 2' de descanso entre periodos

- No se para el crono en cambios, goles...

- Se para el crono en caso de lesidn

- Obligatorio cada 90 segundos

- Sonara la bocina para el cambio de lineas

- No se puede cambiar al portero para jugar con un jugador mas

Actas y resultado

- El marcador solo reflejara el tiempo y el periodo
- Las actas serdn manuales
- No hay clasificaciones finales

Sanciones

- No hay expulsiones
- Falta: lanzamiento de penalti y explicacion arbitral
- Procedimiento para el lanzamiento de penalti:

El jugador que ha recibido la falta se coloca en el punto central

mirando hacia la zona de ataque de su equipo. El resto se situara con la
rodilla en el suelo en la linea azul de la zona defensiva del equipo que
lanza el penalti. El arbitro sefiala con su silbato el comienzo de la accidn
en este momento se pone el reloj en marcha de nuevo. En caso de que el
lanzador del penalti resultase lesionado, el lanzamiento lo realizaria otro
jugador que estuviera en su misma linea en el momento de la sancién.

No se pueden realizar cambios desde la sefializacion de la infracciény
hasta que suene la bocina de los 90°.

Pista y banquillos

- 3 pistas al mismo tiempo

- Los equipos no cambian de banquillo entre periodos




NORMATIVA CATEGORIA U9

Equipos - Un equipo estard formado como minimo por 8 jugadores y 1 portero

- Los jugadores solo podran estar inscritos en 1 equipo.

- Si durante el Festival un equipo tiene menos de 8 jugadores y necesite

jugadores para completar el cupo minimo, los otros equipos le podran

ceder jugadores, pero estos solo jugaran 1 partido con el nuevo equipo.

- Solo los porteros podran jugar en dos equipos de forma continuada

Formacion juego - 4 jugadores y 1 portero
- No habra inferioridades
Tiempo juego 27"y 3' descanso (15+3+12)

- No se para el crono en cambios, goles...
- Se para el crono en caso de lesion

Cambio lineas - Obligatorio cada 90 segundos
- Sonara la bocina para el cambio de lineas
Actas y resultado - No hay actas ni se contabilizan goles

- No hay marcador ni puntuaciones
- No hay clasificaciones finales

Sanciones - No hay expulsiones

- Falta: lanzamiento de penalti y explicacion arbitral

- Procedimiento para el lanzamiento de penalti:
El jugador que ha recibido la falta se coloca en el punto central
mirando hacia la zona de ataque de su equipo. El resto se situarda con la
rodilla en el suelo en la linea azul de la zona defensiva del equipo que
lanza el penalti. El drbitro sefiala con su silbato el comienzo de la accién
en este momento se pone el reloj en marcha de nuevo. En caso de que el
lanzador del penalti resultase lesionado, el lanzamiento lo realizaria otro
jugador que estuviera en su misma linea en el momento de la sancion.

No se pueden realizar cambios desde la sefializacidn de la infracciony
hasta que suene la bocina de los 90°.

Pista y banquillos - 3 pistas al mismo tiempo

- Los equipos no cambian de banquillo entre periodos

Servicio médico

En categoria U13, Ull y U9 deberd haber la presencia, como minimo, de un Personal
Enfermeria que esté capacitado para atender las incidencias que puedan surgir durante el
partido.

Antes del inicio del calentamiento los Arbitros deberan asegurarse que el Servicio Sanitario
definido exigido para esa competicion estd en la pista y serdn informados del protocolo de
intervencidn y evacuacion sanitaria en caso de lesién.

Un partido no se iniciard sin la presencia del Servicio Sanitario definido exigido para esa

competicion.

El Servicio Sanitario definido exigido para esa competicidon debera estar todo el partido en un
lugar pactado con el Arbitro y debe tener visibilidad de la pista y acceso al terreno de juego.



