g © GIPUZKOAKO ESKOLA KIROLEKO PILOTA ARAUTEGIA

1. ESKU PILOTAKO JOKO SISTEMAK eta TXAPELKETAK

Joko sistema desberdinak erabiliko dira, kategoriaren eta ibilbidearen arabera:

1.1 Parte Hartzeko ibilbidean

Banaka banaka binaka sistema

Sistema hau benjamin eta alebin kategoriako parte hartzeko ibilbidean erabiliko da.
Egun bakoitzean partida bat baino gehiago jokatuko da.

Partidak frontisean eta errebotean jokatuko dira.

BENJAMINAK ALEBINAK
Materiala Pilota goxoa Pilota goxoa
e Oterorena zigiluarekin Oterorena zigiluarekin

FRONTISA ERREBOTEA FRONTISA ERREBOTEA
Banaka: Banaka eta Banaka:
-Zabalera: 8 m . . -Zabalera: 8 m Banaka eta
-Luzera: 4 (14 m) binaka: -Luzera: 4 (14 m) binaka:
Partidaren garapena ’ -Zabalera: 8m ) N
- -Zabalera: 8m
. ) -Luzera: Atzeko . . ;
Binaka: marraraino (10 Binaka: -Luzera: Atzeko
-Zabalera: 10 m m) -Zabalera: 10 m marraraino (10 m)
-Luzera: 4 (14 m) -Luzera: 4 (14 m)
JOKOTARA (2 joko irabaztera)
Tanteoa 1. _|okoaf 8 tanto !rabaztera
—_— 2. jokoa: 8 tanto irabaztera
3. jokoa: 8 tanto irabaztera
FRONTISA ERREBOTEA FRONTISA ERREBOTEA
. Punpa: .
_ ;’l::p(g) 7m. (2) Punpa: 7Pl::p(g)
Nondik " Falta: 7m. (2) o
Falta: . ) Falta:
Nora . Frontisean 2m. Falta:
E— Frontisean 2m. (altuera) 7m. ) 7m. (2)
Sakea (altuera) . M Pasa:
- ) Pasa: Pasa:
Saque Pasa: 10 m. (atzeko
14 m. (4) 10 m. (atzeko 14 m. (4) marra)
' marra)
g Tantoa galtzen duenak
Pilota . . . . .
— Partida osoan zehar, sakea egin behar duen pilotariak pilota aukeratuko du.
aukeraketa
Partida batean, joko bakoitzean talde bakoitzak gehienez atsedenaldi (libre) bat
Atsedenak
- eska dezake
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e Tanteo sistema

- Parte hartzeko Infantil eta kadete kategoriatan erabiliko da.
INFANTILAK KADETEAK
Mixtoa Neskak Mixtoa Neskak
Materiala
Pilota goxoa Pilota goxoa Pilota goxoa Pilota goxoa
Oterorena Oterorena Oterorena Oterorena
Partidaren garapena Kantxa osoan_jokatuko da
Sl 16 tantotara 18 tantotara
Punpa: Punpa: Punpa: Punpa:
10,5m. (3) 8,75 m. (2,5) 10,5 m. (3) 8,75 m. (2,5)
Nondik Falta: Falta: Falta: Falta:
Nora 7m. (2) 7m. (2) 10,5 m. (3) 7m. (2)
Sakea Pasa: Pasa: Pasa: Pasa:
17,5 m. (5) 14m. (4) 6 m. (21) 14m. (4)
Nork Tantoa galtzen duenak
Pilota Partida osoan zehar, sakea egin behar duen pilotariak pilota aukeratuko
aukeraketa du.
Atsedenak Partida batean, talde bakoitzak gehienez 4 atsedenaldi (libre) eska ditzake
e —— (partida bukatzeko 4 tanto falta direnean, gehienez 2 atsedenaldi talde bakoitzeko).

1.2 Errendimenduko ibilbidean

Gipuzkoako Errendimenduko Txapelketa ESKUZ BANAKA 4an barruan

]
2. urteko ALEBINAK INFANTILAK
1. maila 2. maila 1. maila 2. maila 3. maila
i . . .
. —g—P”?éﬁdf::a Toke erdiko Toke erdiko Pilota goxoa
Materiala pisuduna . pilota pilota pisuduna
Oterorena Pilota goxoa
GEPEko Oterorena Oterorena Oterorena Oterorena
.y . GEPFeko GEPFeko GEPFeko
zigiluarekin - ; - ; - :
zigiluarekin zigiluarekin zigiluarekin
Partidaren garapena 4. koadroaren barruan jokatuko da
JOKOTARA (2 joko irabaztera)
Tanteoa 1. jokoa: 8 tanto irabaztera
2. jokoa: 8 tanto irabaztera
3. jokoa: 4 tantotara (berdinketa hausteko)
Punpa: Punpa: Punpa: Punpa: 8 7Zur?1p?2: 5)
8,75 m. (2,5) 7m. (2) 10.5m. (3) 8,75 m. (2,5) ' T
; ) . . . Falta:
Nondik Falta: Falta: Falta: Falta: 8,75 m. (2.5)
Nora 8,75 m. (2,5) 7m. (2) 10,5 m. (3) 8,75 m. (2,5) ' Pas.a' '
Pasa: Pasa: Pasa: Pasa: 15.75 m
15,75m. (4,5) | 15,75m. (4,5) | 15,75m. (4,5) | 15,75 m. (4,5) ’4 ’
Sakea : : : : _ (4.5)
1. jokoa: Zozketaz hautatuko da sakatzailea, eta joko guztian zehar berak egingo du sakea.
2. jokoa: Lehen jokoan errestatzen egon denak bigarren joko guztian zehar sakea egingo
Nork du.
3. jokoa: 1. jokoko sakatzaileak sakea egingo du, eta ondoren tantoa lortzen duenak izango
du sakea.
Pilota . . . . .
— Partida osoan zehar, sakea egin behar duen pilotariak pilota aukeratuko du.
aukeraketa
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Gipuzkoako Errendimenduko Txapelketa ESKUZ BINAKA

2. urteko ALEBINAK INFANTILAK
1. maila 2. maila 1. maila 2. maila 3. maila
Toke erdiko Pilota goxoa Toke erdiko Toke erdiko Pilota goxoa
Materiala pilota pisuduna pilota pilota pisuduna
Material Oterorena Oterorena Oterorena Oterorena Oterorena
GEPFeko GEPFeko GEPFeko GEPFeko GEPFeko
zigiluarekin zigiluarekin zigiluarekin zigiluarekin zigiluarekin
Partidaren garapena Kantxa osoan jokatuko da
Tanteoa PARTIDA PARTIDA
(16 tantotara) (18 tantotara)
Punpa: Punpa: Punpa: Punpa: Punpa:
8,75 m. (2,5) 7m. (2) 10.5m. (3) 8,75 m. (2,5) 8,75 m. (2,5)
Nondik Falta: Falta: Falta: Falta: Falta:
Nora 8,75 m. (2,5) 7m. (2) 10,5 m. (3) 8,75 m. (2,5) 8,75 m. (2,5)
Sakea Pasa: Pasa: Pasa: Pasa: Pasa:
== 17,5 m. (5) 17,5 m. (5) 21 m. (6) 17,5 m. (5) 17,5m. (5)
Nork Zozketaz hautatuko da sakatzailea.
Gero, tantoa egiten duen pilotariak sakea egingo du.
booe Partida osoan zehar, sakea egin behar duen pilotariak pilota aukeratuko du.
aukeraketa
Partida batean, talde bakoitzak gehienez 4 atsedenaldi (libre) eska ditzake
Atsedenak

(partida bukatzeko 4 tanto falta direnean, gehienez 2 atsedenaldi talde bakoitzeko).

Errendimenduko Udaberri Txapelketa ESKUZ BINAKA

2022-23 2. urteko ALEBINAK INFANTILAK
1. maila 2. maila 1. maila 2. maila 3. maila
Toke erdiko Pilota goxoa Toke erdiko Toke erdiko Pilota goxoa
. pilota pisuduna pilota pilota pisuduna
Materiala
E— Oterorena Oterorena Oterorena Oterorena Oterorena
GEPFeko GEPFeko GEPFeko GEPFeko GEPFeko
zigiluarekin zigiluarekin zigiluarekin zigiluarekin zigiluarekin
Partidaren garapena Kantxa osoan jokatuko da
Tanteoa PARTIDA PARTIDA
(16 tantotara) (18 tantotara)
Punpa: Punpa: Punpa: Punpa: Punpa:
8,75 m. (2,5) 7m. (2) 10.5 m. (3) 8,75 m. (2,5) 8,75 m. (2,5)
Nondik Falta: Falta: Falta: Falta: Falta:
Nora 8,75 m. (2,5) 7m. (2) 10,5 m. (3) 8,75 m. (2,5) 8,75 m. (2,5)
Pasa: Pasa: Pasa: Pasa: Pasa:
Sakea 17,5 m. (5) 17,5 m. (5) 21 m. (6) 17,5 m. (5) 17,5m. (5)
Nork Zozketaz hautatuko da sakatzailea.
Gero, tantoa egiten duen pilotariak sakea egingo du.
iz Partida osoan zehar, sakea egin behar duen pilotariak pilota aukeratuko du.
aukeraketa
Atsedenak Partida batean, talde bakoitzak gehienez 4 atsedenaldi (libre) eska ditzake
- (partida bukatzeko 4 tanto falta direnean, gehienez 2 atsedenaldi talde bakoitzeko).
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e Gipuzkoako EMAKUMEZKOEN Errendimenduko Txapelketa ESKUZ BANAKA 4an
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barruan
2. urteko
ALEBINAK INFANTILAK
Materiala Pilota goxoa pisuduna Pilota goxoa pisuduna
D— Oterorena GEPEKo zigiluarekin Oterorena GEPFeko zigiluarekin
Partidaren garapena 4. koadroaren barruan jokatuko da
JOKOTARA (2 joko irabaztera)
Tanteoa 1. jokoa: 8 tanto irabaztera
2. jokoa: 8 tanto irabaztera
3. jokoa: 4 tantotara (berdinketa hausteko)
Punpa: Punpa:
. 7m. (2) 8,75 m. (2,5)
Nﬁ n:j;k Falta: Falta:
S 7m. (2) 8,75 m. (2,5)
Pasa: Pasa:
15,75 m. (4,5) 15,75 m. (4,5)
Sakea 1. jokoa: Zozketaz hautatuko da sakatzailea, eta joko guztian zehar berak egingo
Saque du sakea.
Nork 2. jokoa: Lehen jokoan errestatzen egon denak bigarren joko guztian zehar sakea
egingo du.
3. jokoa: 1. jokoko sakatzaileak sakea egingo du, eta ondoren tantoa lortzen
duenak izango du sakea.
Pliciz Partida osoan zehar, sakea egin behar duen pilotariak pilota aukeratuko du.
aukeraketa
Atsedenak Joko bakoitzean, talde bakoitzak atsedenaldi bat (libre) eska dezake.
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2. PALETAKO JOKO SISTEMAK eta TXAPELKETAK

Joko sistema desberdinak erabiliko dira, kategoriaren eta ibilbidearen arabera:

GIPUZKOAKO ESKOLA KIROLEKO PILOTA ARAUTEGIA

2.1 Parte Hartzeko ibilbidean

Banaka banaka binaka sistema

Sistema hau benjamin eta alebin kategoriako parte hartzeko ibilbidean erabiliko da.
Benjamin kategorian egun bakoitzean partida bat baino gehiago jokatuko da.
Benjamin kategorian Partidak frontisean eta errebotean jokatuko dira.

BENJAMINAK

ALEBINAK

Materiala

Mollepe horia

Paleta: GEPF zigiluarekin

Mollepe horia

Binaka:

-Zabalera: 10 m

-Zabalera: 8m
-Luzera: Atzeko
marraraino (10

Paleta: GEPF zigiluarekin
Gehienez, 375 g Gehienez, 375 g
FRONTISA ERREBOTEA FRONTISA
Banaka: Banaka:
) Banaka eta
-Zabalera: 8 m . .
3 -Luzera: 4 (14 m) binaka:
Partidaren garapena :

-Zabalera: 8 m
-Luzera: 4 (14 m)

Binaka:

m) -Zabalera: 10 m
-Luzera: 4 (14 m) -Luzera: 4 (14 m)
JOKOTARA (2 joko irabaztera) JOKOTARA (2 joko irabaztera)
Tanteoa 1.jokoa: 8 tanto irabaztera 1.jokoa: 10 tanto irabaztera
— 2. jokoa: 8 tanto irabaztera 2. jokoa: 10 tanto irabaztera
3. jokoa: 8 tanto irabaztera 3. jokoa: 15 tanto irabaztera
FRONTISA ERREBOTEA FRONTISA
Punpa: Punpa:
7 m p(z) 7m. (2) Punpa:
Nondik Falita' Falta: 7m. (2)
Nora . ) Frontisean 2m. Falta:
Frontisean 2m.
(altuera) 7m.(2)
Sakea (altuera) Pasa: Pasa:
Saque Pasa: asa. asa.
14 m. (4) 10 m. (atzeko 14 m. (4)
marra)
Ll Tantoa galtzen duenak
Pilota . . . . .
— Partida osoan zehar, sakea egin behar duen pilotariak pilota aukeratuko du.
ngeraketa
Atsedenak

Partida batean, joko bakoitzean talde bakoitzak gehienez atsedenaldi (libre) bat
eska dezake
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2.2 Errendimenduko ibilbidean

Gipuzkoako Txapelketa PALETA (Molle Pelle)

INFANTILAK
el Pilota “Molle Pelle txikia”
- Paleta (375-450 g. eta gehienez 48 zm)
Tanteoa 3 jokoetara (Banaka/Banaka/Binaka) 8 tantotara
Nondik .
Nora 3-tik 3-ra (10,5 m), 5-a pasa
Sakea Nork Tantoa irabazten duen taldeak
Pilota Partida osoan zehar, sakea egin behar duen taldeak pilota aukeratuko
aukeraketa du.
Atsedenak Joko bakoitzean atsedenaldi bat (libre) eska daiteke.

Gipuzkoako Txapelketa - PALETA (lkus)
Udaberri Saria— PALETA (Molle-Pelle)

INFANTILAK
Materiala Pilota “lkus” (Gipuzkoa) edo “Pilota “Molle Pelle txikia” (Udaberri)
— Paleta (375-450 g. eta gehienez 48 zm)
Tanteoa Partida 30 tantotara
Nondik .
Nora 3-tik 3-ra (10,5 m), 5-a pasa
Sakea Nork Tantoa irabazten duen taldeak
Pilota Partida osoan zehar, sakea egin behar duen taldeak pilota aukeratuko
aukeraketa du.

Atsedenak Joko bakoitzean atsedenaldi bat (libre) eska daiteke.
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3. ZESTA PUNTAKO JOKO SISTEMAK eta TXAPELKETAK

3.1 Parte Hartzeko ibilbidean

Gipuzkoako txapelketa ZESTA PUNTA

ALEBINAK
Materiala Pilota egokia
Tanteoa Partida bat 25 tantora
Nondik . . . . .
Nora Epaileak erabakiko du (instalazioa eta materialaren arabera)
Sakea Nork Tantoa irabazten duen taldeak
Pilota Partida osoan zehar, sakea egin behar duen taldeak pilota aukeratuko
aukeraketa du.
Partida batean, talde bakoitzak gehienez 4 atsedenaldi (libre) eska
ditzake
cenonel (partida bukatzeko 5 tanto falta direnean, gehienez 2 atsedenaldi talde
bakoitzeko).
3.2 Errendimenduko ibilbidean
e Gipuzkoako txapelketa ZESTA PUNTA
INFANTILAK
Materiala Pilota egokia
Tanteoa Partida bat 30 tantora
Nﬁg:ﬂ;k Epaileak erabakiko du (instalazioa eta materialaren arabera)
Sakea Nork Tantoa irabazten duen taldeak
Pilota Partida osoan zehar, sakea egin behar duen taldeak pilota aukeratuko
aukeraketa du.
Partida batean, talde bakoitzak gehienez 4 atsedenaldi (libre) eska
Atsedenak ditzake
- (partida bukatzeko 5 tanto falta direnean, gehienez 2 atsedenaldi talde
bakoitzeko).
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4. JOKO GARBIKO JOKO SISTEMAK eta TXAPELKETAK

4.1 Parte Hartzeko ibilbidean

e Joko Garbiko Gipuzkoako txapelketa
ALEBINAK
Materiala Pilota egokia
Tanteoa Partida bat 40 tantora
Punpa:
14 m. (4)
Nondik Falta:
Nora 14 m. (4)
Pasa:
Sakea 24,5 m. (7)
Saque
Nork Tantoa irabazten duen taldeak
Pilota . . .
Partida osoan zehar, sakea egin behar duen taldeak pilota aukeratuko
aukeraketa du
Partida batean, talde bakoitzak gehienez 5 atsedenaldi eska ditzake
Atsedenak (partida bukatzeko 5 tanto falta direnean, gehienez 2 atsedenaldi talde
bakoitzeko).
Atsedenak tantoa irabazten duen taldeak bakarrik eska ditzake.

4.2 Errendimenduko ibilbidean

e Joko Garbiko Gipuzkoako txapelketa
INFANTILAK
Materiala Pilota egokia
Tanteoa Partida bat 40 tantora
Punpa:
14 m. (4)
Nondik Falta:
Nora 14 m. (4)
Pasa:
Sakea 24,5 m. (7)
Saque
Nork Tantoa irabazten duen taldeak
Pilota . ; .
— Partida osoan zehar, sakea egin behar duen taldeak pilota aukeratuko
aukeraketa du
Partida batean, talde bakoitzak gehienez 5 atsedenaldi eska ditzake
Atsedenak (partida bukatzeko 5 tanto falta direnean, gehienez 2 atsedenaldi talde
bakoitzeko).
Atsedenak tantoa irabazten duen taldeak bakarrik eska ditzake.
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5. XAREKO JOKO SISTEMAK eta TXAPELKETAK

5.1 Parte Hartzeko ibilbidean
o Xareko Gipuzkoako txapelketa
ALEBINAK
Materiala Pilota egokia
Tanteoa Partida bat 40 tantora
Punpa:
15m. (4)
Nondik Falta:
Nora 15m. (4)
Pasa:
Sakea 24.5m. (7)
Saque
Nork Tantoa irabazten duen taldeak
Pilota . . .
Partida osoan zehar, sakea egin behar duen taldeak pilota aukeratuko
aukeraketa du
Partida batean, talde bakoitzak gehienez 5 atsedenaldi eska ditzake
Atsedenak (partida bukatzeko 5 tanto falta direnean, gehienez 2 atsedenaldi talde
bakoitzeko).
Atsedenak tantoa irabazten duen taldeak bakarrik eska ditzake.

5.2 Errendimenduko ibilbidean

e Xareko Gipuzkoako txapelketa
INFANTILAK
Materiala Pilota egokia
Tanteoa Partida bat 40 tantora
Punpa:
15 m. (4)
Nondik Falta:
Nora 15m. (4)
Pasa:
Sakea 24.5m. (7)
Saque
Nork Tantoa irabazten duen taldeak
Pilota . ; .
— Partida osoan zehar, sakea egin behar duen taldeak pilota aukeratuko
aukeraketa du
Partida batean, talde bakoitzak gehienez 5 atsedenaldi eska ditzake
Atsedenak (partida bukatzeko 5 tanto falta direnean, gehienez 2 atsedenaldi talde
bakoitzeko).
Atsedenak tantoa irabazten duen taldeak bakarrik eska ditzake.




