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INTRODUCCION

El Reglamento Oficial de Pasarela estd fundamentalmente basado en el actual Reglamento
de Minibasket, en el cual se han modificado algunos articulos debido a que contiene algunas
de las normas del Reglamento Oficial de Baloncesto.

Podemos decir por lo tanto que, el Reglamento "Pasarela” es un reglamento intermedio o
puente (pasarela) entre el reglamento de Minibasket y el de Baloncesto, y estd destinado a
reglamentar el juego de aquellas categorias del Baloncesto en que la edad de sus jugadores
es excesiva para poder aplicar el Reglamento de Minibasket, e insuficiente para aplicar el
Reglamento de Baloncesto.

Asi por tanto, la relacion del Reglamento de "Pasarela” es prdcticamente la misma que el
reglamento de Minibasket, resaltando como principales diferencias LA ANULACION DE
LAS DEFENSAS ILEGALES.

Los articulos modificados quedan de la siguiente manera:

ARTICULOS MODIFICADOS

Art. 1. PASARELA

Un encuentro de baloncesto se disputa entre dos equipos de 5 jugadores cada uno. El
objetivo de cada equipo es el de lanzar el balon hacia la cesta del adversario y de intentar
defender su canasta para que el otro equipo no consiga el objetivo de encestar; el balon
puede ser pasado, lanzado, taponado y rodado, o efectuar un regate hacia cualquier
direccion dentro de los limites fijados por las reglas que aqui se mencionan.

Art. 3. DIMENSIONES DEL TERRENO DE JUEGO
El terreno de juego serd una superficie plana, rectangular duray libre de obstdculos.

Para los Torneos Olimpicos y Campeonatos Mundiales, las dimensiones serdn 28 metros de
largo por 15 metros de ancho, medidas desde el borde interior de las lineas de demarcacion.

Para las demds Competiciones, la representacion apropiada de la F.I.B.A., como, por ejemplo,
la Comisién Zonal, en el caso de una competicion zonal o continental, o la Federacién
Nacional para las competiciones propias, estd autorizada para aprobar los terrenos de juego
existentes, cuyas dimensiones estardn comprendidas dentro de los siguientes limites:
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4 metros menos de longitud y 2 metros menos de ancho, siempre que las variaciones sean
proporcionales.

Infantiles

Todos los terrenos de juego que se construyan en adelante, lo serdn dé acuerdo con los
requerimientos especificados para las principales competiciones oficiales de la F.I.B.A., es
decir 28 metros por 15 metros.

El techo deberd estar a una altura de 7 metros como minimo. El terreno de juego estard
uniforme y adecuadamente iluminado. Las luces deberdn colocarse donde no entorpezcan la
visién de los jugadores.

Art. 4. LINEAS DE DEMARCACION
Las lineas de demarcacion del terreno de juego se trazardn dé acuerdo con las ilustraciones
contenidas en este reglamento.

Serdn iguales a las empleadas en un terreno normal de baloncesto y variardn respecto al de
Minibasket en:

A) La linea de tiros libres estd a 5,80 metros del tablero.
B) Existe linea de tres puntos y estard situada en un radio de 6,25 metros respecto al aro.

Art. 5. TABLEROS

Cada uno de los dos tableros, estard hecho de madera dura de un espesor de 3 centimetros,
o de un material transparente adecuado (hecho de una pieza y del mismo grado de rigidez
que los de madera).

Para los Torneos Olimpicos y los Campeonatos del Mundo las dimensiones deben de ser de
1,80 metros de lado horizontal y 1,05 metros de lado vertical, la base estard a 2,90 metros
del suelo.

Para las demds competiciones, el organismo competente de la F.I.B.A. tales como las
Comisiones de Zona en el caso de competiciones de zona o continentales o las Federaciones
Nacionales, para las competiciones internas, tienen autoridad para homologar las
dimensiones del tablero que deben ser de 1,80 metros de lado horizontal y 1,20 metros de
lado vertical, con la base a 2,75 metros del suelo o de 1,80 metros del lado horizontal y 1,05
metros del lado vertical con la base, entonces a 2,90 metros del suelo.
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Todos los tableros que se construyan en adelante, serdn de las mismas dimensiones
descritas para los Torneos Olimpicos y Campeonatos Mundiales, es decir, 1,80 metros por
1,05 metros.

Infantiles

La superficie frontal serd lisay, a ho ser que sea transparente, serd blanca. Esta superficie
se marcard como sigue: se trazard un rectdngulo detrds del aro por medio de una linea de 5
centimetros de ancho. Las dimensiones exteriores de este rectdngulo serdn las siguientes:
lado horizontal 59 centimetros, lado vertical 45 centimetros. El borde superior de la franja
inferior de dicho rectdngulo estard al mismo nivel del aro.

Los limites del tablero se marcardn con una linea de 5 centimetros de ancho. Si el tablero
es transparente, deberd pintarse en blanco; en los dos casos, en negro. Los bordes de los
tableros y los rectdngulos pintados sobre los mismos, deberdn ser del mismo color.

Los tableros se montardn rigidamente en cada uno de los extremos del terreno de juego, en
un plano perpendicular al suelo, paralelos a las lineas de fondo. Sus puntos centrales estardn
en las perpendiculares erigidas en los puntos del terreno de juego a 1,20 metros del borde
interior del punto medio de cada linea de fondo. Los soportes que sostienen el tablero
estardn por lo menos, a una distancia de 1 metro del borde exterior de las lineas de fondo y
serdn de un color vivo que contraste con el fondo, de manera que sean perfectamente
visibles para los jugadores.

Ambos tableros serdn forrados de la forma siguiente: se almohadillard la totalidad de la
parte inferior de los tableros y los laterales hasta una altura minima de 0,35 metros. En la
parte anterior y posterior del tablero se cubrirdn con una proteccién de 0,02 metros desde
la base del tablero y un espesor minimo de 0,02 metros. La parte inferior del tablero
tendrd una proteccion de un espesor minimo de 0,05 metros.

Los soportes estardn protegidos como sigue: cualquier parte del soporte que se encuentre
detrds del tablero a una altura inferior a 2,75 metros medida desde el suelo, debe ser
almohadillada por la parte inferior hasta una distancia de 0,60 metros del tablero.

Todos los soportes de tableros méviles deberdn ser almohadillados o forrados en la parte

que mira hacia el ferreno de juego hasta una altura de 2,15 metros.

Art. 6. CESTOS
Los cestos comprenden los aros y las redes.
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Los aros estardn construidos en hierro macizo, tendrdn un didmetro de 45 centimetros y
estardn pintados en color naranja. El metal de los aros deberd tener un didmetro minimo de
17 milimetros y un mdximo de 20 milimetros. Podrdn estar provistos de pequefios ganchos en
el borde inferior o un dispositivo similar del que pueda suspenderse la red. El aro debe
estar rigidamente unido al tablero, situado a 3,05 metros del suelo, en plano horizontal, y
equidistante de los bordes verticales del tablero. La distancia mds préxima entre las caras
de los tableros y el borde interior de los aros serd de 15 centimetros.
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Las redes serdn de corddn blanco, se suspenderdn de los aros y estardn construidas de tal
forma que el balén quede momentdneamente detenido cuando pasa por el cesto. Tendrdn una
longitud de 40 centimetros.

Art. 7. EL BALON.

El balon serd esférico y de un color homologado anaranjado; estard hecho con una
superficie externa de cuero, goma o material sintético. Su circunferencia no debe ser
inferior a 749 milimetros y superior a 78 centimetros y su peso estard entre 567 gramos y
650 gramos y se inflard a una presion de aire tal que, cuando se deje caer sobre un piso de
madera sélida o sobre la superficie del terreno de juego, desde una altura aproxima da de
1,80 metros, medida hasta el borde inferior del baldn, botard hasta una altura, medida
hasta el borde superior del balén de no menos de 1,20 metros ni mds de 1,40 metros. El
ancho de las costuras y/o de las ranuras del balon no deberd exceder de 0,635 centimetros.

El equipo local facilitard, por lo menos, un baldn usado que relna las especificaciones
anteriormente descritas. El Arbitro serd el dnico juez sobre la legalidad del baldn y podra
seleccionar para su utilizacién un balon proporcionado por el equipo visitante.

Art. 8. EQUIPO TECNICO.

Debe preverse el siguiente equipo técnico:

a) El cronémetro de juego.

b) El acta oficial del partido.

c) Tablillas numeradas del 1 al 5 para indicar el nimero de faltas cometidas por un jugador,
y dispositivo de sefializacion de alternancia en el salto.

d) Otro crondmetro para medir los tiempos muertos.

e) Un marcador para indicar progresivamente el resultado del partido.

f) Un crondmetro para controlar los 24 segundos de posesién de equipo.
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Art. 11. EL CRONOMETRADOR.
El cronometrador es el responsable de controlar el tiempo de juego, y de indicar el final de
cada periodo.
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El cronometrador parard el crondmetro durante el partido en las siguientes situaciones:
a) Al final de cada periodo o periodo extra.
b) Cuando el drbitro haga sonar el silbato por cualquier causa.

Art. 22. SUSTITUCIONES

Cada uno/a de los/as jugadores/as inscritos/as en el acta del partido, deberd de jugar un
minimo de un periodo a lo largo de los tres primeros periodos, excepto en los casos en los
que haya sido sustituido por lesién, descalificacion o haber cometido cinco faltas
personales.

Ningun jugador podrd jugar los tres primeros periodos de manera consecutiva.

Art. 46. DEFENSAS.
En la Competicidn Pasarela quedan anuladas las defensas ilegales.
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TERRENO DE JUEGO, MEDIDAS REGLAMENTARIAS
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AREA RESTRINGIDA
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MEDIDAS REGLAMENTARIAS
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SOPORTE REGLAMENTARIO PARA LOS CESTOS
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MARCAJE REGLAMENTARIO DE LOS TABLEROS
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ELECCION DE CANASTAS Y DE BANQUILLO DE EQUIPO
El equipo citado en primer lugar en el programa (equipo local) tendrd el banquillo y su propia
canasta a la izquierda de la mesa del anotador, de cara al terreno de juego.

Infantiles

Sin embargo, si ambos equipos estdn de acuerdo podrdn intercambiar los banquillos de
equipo y/o las canastas.

BANQUILLOS DE LOS EQUIPOS
Durante el encuentro, las dnicas personas autorizadas a sentarse en el banquillo son el
entrenador, el ayudante de entrenador, los sustitutos y un mdximo de 5 acompafiantes de
equipo, con especiales responsabilidades, por ejemplo, delegado de equipo o "manager",
médico, masajista, encargado de las estadisticas e intérprete.

Ser un seguidor de equipo es un privilegio y esto lleva consigo una responsabilidad. Por lo
tanto, el comportamiento de un seguidor de equipo, cae dentro de la jurisdiccién de los
Arbitros.

Ninguna otra persona se sentard, hasta una distancia de dos metros, del banquillo de equipo.

Cuando las condiciones lo justifiquen, el drbitro puede reducir el nidmero de los
acompafiantes de equipo que pueden sentarse en el banquillo.

PROCEDIMIENTO A SEGUIR PARA LAS SUSTITUCIONES
El entrenador enviarad al sustituto, que debe estar preparado para entrar en juego, para que
se coloque en el asiento previsto hasta que el Anotador haga sonar su sefial. Enfonces se
pondrd en pie e indicard al Arbitro mds cercano que desea entrar en el terreno de juego. No
entrard en el terreno de juego hasta que el Arbitro le haga la sefial de que puede hacerlo.
Si la sustitucién es solicitada durante un tiempo muerto, el sustituto se presentard al
anotador y al Arbitro mds cercano con anterioridad a entrar en el terreno de juego.

PROCEDIMIENTO A SEGUIR EN CASO DE PROTESTA
En el caso de que un equipo estime que sus intereses han sido adversamente afectados por
la decisién de cualquiera de los Arbitros, o por cualquier circunstancia ocurrida durante el
desarrollo de un encuentro, se debe proceder de la siguiente manera:
a) En el momento en que el incidente ha ocurrido, o inmediatamente que se produzca un
balon muerto y el reloj del partido esté parado, o en el primer tiempo muerto, el
Capitdn del equipo expondrd sus observaciones al Arbitro, a condicién de que estas
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sean hechas serena y cortésmente. El Arbitro podrd explicar su decisién, o si fuera
necesario, examinard el Acta del encuentro y comprobard el tanteo y el tiempo de
juego. Si esta interrupcién del partido excediese de 30 segundos, le serd cargado al
equipo en cuestién un tiempo muerto, a menos que el Arbitro decida lo contrario,
reconociendo la validez de la observacién.

b) Si al finalizar el encuentro, el equipo en cuestién se considerara perjudicado por lo
ocurrido, se presentard su Capitdn, inmediatamente, en la Mesa de Anotadores e
informard al Anotador (y a través de él al Arbitro Principal) de que su equipo
protesta contra el resultado del encuentro. Firmard en el Acta Oficial del partido en
el espacio marcado: "Firma del Capitdn en caso de protesta". Para que esta
declaracion sea vdlida serd necesario que el representante oficial del equipo en el
terreno de juego (bien en el entrenador o el delegado) confirme por escrito esta
propuesta dentro de los 20 minutos siguientes a la terminacién del encuentro.

I Infantiles

NOTA. A partir de este momento, el Club del equipo que firma el Acta bajo protesta tendra
los plazos establecidos para presentar el recurso ante el Comité de Competicion.
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SENALES DE LOS ARBITROS
Las sefiales manuales reflejadas a continuacién de las presentes Reglas DEBERAN ser

aprendidas concienzudamente por todos los Arbitros y empleados en todos los partidos.

Fase 1. NUMERO JUGADOR

24 25 26 27
N°4 N°5 N° 6 N7

28 29 30 31
N° 8 N°9 N°10 N° 11
=
A ] A

N?12 N°13 N° 14 N°15
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Fase 3. NUMEROS DE TIROS LIBRES CONCEDIDOS
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a7 48 49
UN TIRO LIBRE DOS TIROS LIBRES TRES TIROS LIBRES
a @ 0 @
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0
DIRECCION DEL JUEGO
50 51
DESPUES DE UNA FALTA
POR PARTE DEL EQUIPO
QUE CONTROLA EL BALON
Sefalar con el indice paralelo Puiio cerrado paralelo
a las lineas limitrofes a las lineas limitrofes
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A. PUNTUACION
1 2 3 4 5
UN PUNTO DOS PUNTOS INTENTODE | CANASTA VALIDA DE | CANASTA ANULADA

TRES PUNTOS TRES PUNTOS JUEGO ANULADO
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B. RELATIVAS AL CRONO
6 7 8 9
_PARAR EL RELOJ PARAR EL RELOJ REANUDAR EL TIEMPO PROGRAMAR
(junto con el silbato) POR FALTA DE JUEGO EL APARATO
0 NO PONER EN MARCHA (junto con el silbato) 4 A 24 SEGUNDOS
EL RELOJ fv
«‘] \“’ ‘)
3 - \
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C. ADMINISTRATIVAS
10 1 12
SUSTITUCION PERMISO PARA ENTRAR TIEMPO MUERTO
CONCEDIDO

N
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Cruzar los antebrazos hacia el cuerpo con el dedo visible
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Fase 2. TIPO DE FALTA

Pasarela

36
USO ILEGAL DE LAS MANOS
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46
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D. VIOLACIONES
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F.  ADMINISTRACION DE LOS TIROS LIBRES (2 Fases)
Fase 1. EN LA ZONA RESTRINGIDA

52

UN TIRO LIBRE

1 dedo horizontal

53

DOS TIROS LIBRES

2 dedos horizontales

54
TRES TIROS LIBRES

3 dedos horizontales

Fase 2. FUERA DE LA ZONA RESTRINGIDA
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UN TIRO LIBRE
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DOS TIROS LIBRES

L

56

&

\/

dedos juntos

97
TRES TIROS LIBRES

| (-,

3 dedos alzados




Reglamento oficial de
Pasarela

El Acta oficial del partido es el acta que la Federacién Guipuzcoana de Baloncesto presenta

para tal fin.

El Acta original estd destinada para la FGB, la segunda para el ganador y la tercera para el

perdedor

Veinte minutos al menos del comienzo del partido, el Anotador prepara el Acta:

a) Inscribird el nombre de los dos equipos en el espacio a la cabecera del Acta. El primer
equipo es siempre el equipo local (de casa). En caso de torneos o partidos en ferreno
neutral el primer equipo es el que se cita primero en el programa. El primer equipo serd el
equipo "A", y el segundo equipo serd el equipo "B".

b) Si el partido es parte de un torneo, el Anotador indicard el nimero del partido, indicard
también el lugar la fecha y la hora del partido. Asimismo anotard el nombre del Arbitro
Principal y el del Arbitro Auxiliar.

c) El Anotador inscribird entonces los nombres de los jugadores de ambos equipos. El
equipo "A" ocupard la parte superior del Acta, y el equipo "B" la inferior. En la primera
columna, el Anotador refleja el ndmero ( dltimas tres cifras ) de la Licencia del jugador;
en la segunda columna, el apellido e iniciales del nombre del jugador en letras mayusculas;
en la tercera columna, el ndmero del jugador. Se indicard el Capitdn del equipo mediante
la inscripcién ( CAP ) inmediatamente después de su nombre.

d) Al pie del espacio de cada equipo, el Anotador inscribird el nombre del Entrenador del
equipo y el del Ayudante de Entrenador.

e) Por lo menos diez minutos antes del comienzo del partido, los Entrenadores dardn su
conformidad con los nombres y nimeros de los jugadores inscritos, asi como de los
Entrenadores, firmando en el Acta, al mismo tiempo indicardn los cinco jugadores que van
a iniciar el partido. El Entrenador del equipo "A" serad el primero en proporcionar esta
informacidn. El Anotador entonces trazard una pequefia "X" ante el nimero del jugador
en la tercera columna y repetird el mismo procedimiento siempre que un sustituto entre
en el partido por primera vez.

f) Cuando un jugador es sustituido reglamentariamente, habra que registrarlo anotando un
circulo a la "X" correspondiente al jugador retirado y al mismo tiempo se anotard una "X"
al sustituto que entra a jugar.

g) Después de que los equipos tengan asignadas las canastas, el Anotador inscribird las
letras de los equipos "A" y "B" en las cabeceras de las columnas de tanteo arrastrado
para el primer tiempo (1° y 2° periodo), y poniendo en la primera columna (a la izquierda
de "M") la letra del equipo que tira al cesto que estd a su izquierda ( segun se sienta a la
mesa de Anotadores), y en la segunda columna (a la derecha de "M") la letra del equipo
que tira al cesto que estd a su derecha.

Infantiles
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Para la segunda parte (3° y 4° periodo) se invertirdn las letras. Si el tanteo acaba en
empate al final del segundo tiempo, el Anotador inscribird las letras de los equipos en la
columna de Periodo Extra después del salto entre dos en el centro. Si hace falta mds de un
Periodo Extra para deshacer el empate, indicard el cambio de cesto dibujando dos flechas
cruzadas en el espacio inmediatamente bajo la Ultima anotacion de Periodo Extra anterior.

Infantiles

Siempre que el Anotador haya de registrar el minuto de un suceso el cual puede ser un
tiempo muerto de equipo, una falta, una canasta en juego o un tiro libre, indicard el minuto
en que se ha producido. Asi, un suceso que ocurra a los 0,15", se indicara que ha ocurrido al
1'; un suceso que ocurra a los 3,47", se indicard que ha ocurrido a los 4'; un suceso que
ocurra a los 19,25", se indicard que ha ocurrido a los 20",
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Gipuzkoako Foru Aldundia

Hultura, Gazteria eta Kirol Departamentua
Departamento de Cultura, Juventud y Deporte

I Infantiles
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TIEMPO MUERTO REGISTRADO

La anotacidn de tiempos muertos registrados se efectuard como sigue:

a)

b)

Los tiempos muertos registrados durante el 1° y 2° periodos se indicardn en los dos
primeros cuadritos, al lado del nombre del equipo; los tiempos muertos registrados
durante el 3° y 4° periodos se indicardn en los tres cuadritos siguientes; los tiempos
muertos registrados, concedidos durante los Periodos Extras, se indicardn en los
cuadraditos correspondientes. Al final de cada medio tiempo o de cada Periodo Extra
los cuadritos no utilizados se cruzardn por dos lineas.

Se anotard cada tiempo muerto registrado inscribiendo en él correspondiente
cuadrito el minuto en el que dicho tiempo muerto fue concedido.

FALTAS

Las faltas pueden ser personales, antideportivas o técnicas y serdn anotadas en contra de
los jugadores que las cometen.

Las faltas de Entrenadores, Ayudantes de Entrenador, sustitutos y seguidores de equipo
son faltas técnicas y serdn anotadas al Entrenador. El registro de las faltas se efectuard
como sigue:

a)
b)
c)
d)
e)

f)

Se indicard la falta personal que no implica penalizacién de tiro libre inscribiendo el
tiempo (minuto) en que se ha producido la falta.

Se indicarad la falta personal penalizada con un tiro o mds tiros libres afiadiendo una
coma al fiempo (minuto) en que se ha producido la falta.

La falta intencionada se indicard dibujando un circulo alrededor del tiempo (minuto) en
que se ha producido la falta.

La falta antideportiva se indicard afadiendo una "D" inmediatamente después del
tiempo (minuto) en que se ha producido la falta.

La falta técnica se indicard afiadiendo una "T" inmediatamente después del tiempo
(minuto) en que se ha producido la falta.

Si uno o varios jugadores son descalificados del partido y deben abandonar el drea del
banquillo de equipo, después de anotar la falta de acuerdo con el punto E anterior, en
cada uno de los restantes espacios reservados para las faltas de esos jugadores
(casillas) se anotard una "D" mayUscula (ver el siguiente ejemplo).

7 ho] o) B B

Ademds, las faltas antideportivas no se anotardn como faltas de equipo.
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Al final de cada parte, el anotador dibujard una linea de trazo grueso entre los cuadritos
que han sido utilizados y los que no han sido utilizados. Al final del partido inutilizard los
cuadritos vacios que queden con una linea horizontal de trazo grueso.

Infantiles

FALTAS DE EQUIPO

Siempre que un jugador cometa una falta, ya sea personal, antideportiva o técnica, el
Anotador la registrard también al equipo que pertenece el jugador infractor utilizando los
espacios habilitados a tal fin en el Acta, inmediatamente debajo del nombre del equipo y
encima del nombre de los jugadores. Hay habilitados grupos de 4 espacios, para los
diferentes periodos. El Anotador cruzard progresivamente cada espacio, desde el nimero 1
al nimero 4, a medida que los jugadores del equipo van cometiendo las faltas. Cuando se
cometa la cuarta falta el Anotador utilizard el dltimo espacio, anotando en él el tiempo
(minuto.). A continuacion a partir de la quinta falta el jugador abandonard automdticamente
el terreno de juego.

TANTEO ARRASTRADO
El Anotador llevard un resumen arrastrado cronolégico de los tanteos logrados por ambos
equipos. El Acta del Partido tiene 5 columnas para este tanteo arrastrado. Las primeras 2
columnas son para el Primer Tiempo (1° y 2° periodos), la siguientes 2 columnas son para el
Segundo Tiempo (3° y 4° periodos), y a Ultima columna es para los posibles Periodos Extra.

Cada columna contiene 5 espacios verticales. El espacio central, que estd sombreado y
marcado con una "M", se reserva para el tiempo (minuto). Los dos espacios gemelos, a la
izquierda y a la derecha, son para los dos equipos. El primer espacio es para el nimero del
jugador que ha marcado un cesto desde el terreno de juego o que ha marcado (o fallado) un
tiro libre. El segundo espacio es para el tanteo Arrastrado en si, para reflejar el nimero
total de tantos marcados por dicho equipo, afiadiendo los nuevos tantos marcados al total
anterior.

Los tiros libres que corresponden a la misma penalizacién se unirdn mediante un paréntesis
en el espacio entre el nimero de jugador y el tanteo Arrastrado, y en tales casos no es
necesario repetir el nimero del jugador. Se indicard el tiro libre no convertido mediante un
trazo corto horizontal en el cuadrito correspondiente.

Sélo deberd efectuarse una anotacién en cada espacio horizontal. EI Anotador deberd
observar las siguientes instrucciones adicionales:
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a)

b)

c)

d)

e)

f)
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Un tanto con una validez de 3 puntos, conseguido por un jugador serd registrado en el
Acta, rodeando con un circulo la puntuacién de la suma arrastrada en la columna
apropiada del tanteo arrastrado.

Cuando un equipo introduce el balén en su propio cesto, se registrard como marcado
por el Capitdn del equipo adversario.

Los puntos logrados cuando el balén no entra en el cesto, se registrardn como
marcados por el jugador que intenté el cesto.

Al final de cada tiempo, el Anotador trazard una linea horizontal gruesa
inmediatamente bajo la dltima anotacién.

Al comienzo del Segundo tiempo (y de un posible Periodo Extra) el Anotador inscribira
en la cabecera de la columna (primer espacio horizontal) el tanteo total logrado al
final del Primer tiempo, pero invirtiendo la posicion de los dos equipos.

Siempre que sea posible, el Anotador deberd contrastar su tanteo arrastrado con el
marcador expuesto en el ferreno de juego ( en el supuesto de que el mismo existiese ).
Si hay una discrepancia, y su tanteo es el correcto, fomard inmediatamente medidas
para que el tanteo del Marcador sea corregido. Si hay alguna duda, o si uno de los
equipos pone objeciones a la correccién, informard al Arbitro Principal en cuanto el
balén esté muerto y el reloj del partido detenido.
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RESULTADO TOTAL
Al final de cada periodo, el Anotador inscribird el tanteo obtenido por los dos equipos en la
seccién correspondiente de la parte inferior izquierda del Acta. Asimismo, anotard el
tanteo del segundo tiempo y si hay lugar a ello, el tanteo de los Periodos Extras. Al final del
partido registrard el tanteo final, dando el nombre del equipo vencedor.

Finalmente, el Anotador firmard el Acta del Partido y a continuacion serd firmada por el
Cronometrador, el Operador de la Regla de los 24 Segundos, el drbitro auxiliar y el drbitro
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principal. El Arbitro Principal serd el dltimo en firmar el Acta del Partido, y con este acto
termina la administracion del mismo.

Infantiles

Si uno de los Capitanes firmara el acta "bajo protesta” (utilizando el espacio previsto para
ello “firma del capitdn en caso de protesta”), el anotador, el cronometrador, el operador de
la regla de los 24 segundos y el drbitro auxiliar, quedardn a disposicion del drbitro principal
hasta que este les conceda permiso para marcharse.

o
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