
Surf 
         ADECUACIONES AL REGLAMENTO 

A    Alevines 
I     Infantiles 
C     Cadetes 
 

M   Masculino 
F    Femenino 
 

 

SURF 
 
 

1. PRUEBAS.  
En las categorías alevín, infantil y cadete se celebrará la competición de tipo individual  
Las pruebas de la competición individual serán de libre participación, sin la obligación de 
pertenecer a ningún colegio, club o equipo. Con carácter general, cada escolar podrá 
participar en la prueba correspondiente a su edad: alevín, infantil o cadete. 
 
La organización de las pruebas de la competición correspondientes a la fase local o zonal 
estará supeditada a que se inscriban un mínimo de cuatro surfistas. 
 

2. MODALIDADES 
En las categorías alevín, infantil y cadete se practicará la modalidad de: 

- Surf 
 

3. SISTEMA DE COMPETICIÓN 
Se utilizará el sistema piramidal eliminatorio. De cada manga se clasifican la mitad de los 
participantes. (ejemplo: de 4 surfistas, 2 se eliminan y 2 se clasifican para la siguiente 
manga) 
3.1. SISTEMA DE CLASIFICACIÓN 

a) La clasificación se hará en función de las rondas superadas en el 
campeonato: 

- Final: 1º, 2º, 3º, 4º 

- Semifinal: 5º, 5º, 7º, 7º,  
- Cuartos de final: 9º, 9º, 9º, 9º, 13º, 13º, 13º, 13º 
- Octavos de final: ocho 16º y ocho 24º 
- Dieciseisavos de final: dieciséis 32º y dieciséis 48º   
- …………. 

b) Empate en las mangas: 
- Empate en la suma de las puntuaciones de las dos mejores 

olas: 

���� El que tenga la mayor puntuación en la mejor ola 
���� Si la puntuación de las 2 mejores olas está 

empatada, el que tenga la mejor puntuación en la 
3ª ola. Si siguen empatados, en la cuarta, en la 
quinta, …hasta desempatar. 

c) Empate en el campeonato: 
- El que tenga la mayor suma de las 2 mejores olas. 

 

4. ASPECTOS REGLAMENTARIOS Y TÉCNICOS.  
4.1.- LAS MANGAS 

a) Participantes: las mangas estarán compuestas por 4-5 competidores, que serán 
diferenciados por el color de sus licras 

b) Duración: 15 – 20 minutos 
c) Número de olas: se podrán coger 10 – 15 olas como máximo. 
d) Puntuación de las olas 

•••• Todas las olas recibirán una puntuación numérica. 
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•••• La nota definitiva las da la suma de las 2 puntuaciones más altas 
(ejemplo: 8,5 + 4,2 = 12,7 puntos) 

e) Protocolo: 
•••• Antes de que resten 5 minutos para terminar la manga anterior, recoger 

la licra del color que le corresponde a cada uno. 
•••• Durante los 5 minutos anteriores a terminar la manga anterior, entrar 

en el agua. 
•••• Al terminar la manga anterior, al escuchar 2 señales cortas de bocina, 

colocarse en la zona de rompiente de las olas o pico. 
•••• La manga empieza con una señal larga de bocina. 
•••• Durante la manga coger las olas en disputa “leal/limpia” con los 

competidores, 
•••• 2 señales cortas de bocina marcan el final de la manga. 

4.2.- REGLAMENTO 
a) Antes de la manga:  

•••• El participante deberá ponerse y quitarse la licra en la zona donde se 
recogen y entregan éstas. 

•••• No se podrá entrar al agua antes de que resten 5 minutos de la manga 
anterior, a no ser que los organizadores lo acepten. 

•••• Al entrar en el agua no se puede molestar a los participantes en la 
manga anterior. Deberán esperar fuera de la zona de rompiente de la 
ola o pico hasta que termine la manga anterior. 

b) Durante la manga 
••••  Se puntuarán únicamente las olas surfeadas entre la señal inicial y final 

de bocina. 
•••• Al inicio de la manga, si un participante se pone de pie en la tabla antes 

de sonar la bocina que marca el inicio de la manga, esa ola no se 
puntuará. 

•••• Al final de la manga, para que la ola puntúe, el surfista deberá estar de 
pié sin tocar la tabla con las manos, antes de la primera bocina final. 

c) Al finalizar la manga 
•••• Tras sonar las 2 señales de bocina que marcan el fin de la manga, no se 

podrán surfear más olas. 
•••• Deberán salir del agua cogiendo una ola y tumbados sobre la tabla. 
•••• Se debe ir cuanto antes/ rápidamente con la licra puesta hasta la zona 

de recogida y entrega de las licras, y, allí, quitársela. 
 4.3.- CRITERIOS DE PUNTUACIÓN  
Los jueces tendrán en cuenta estos criterios técnicos a la hora de emitir las puntuaciones: 

a) Se darán las puntuaciones en base a las maniobras realizadas en la ola. 

b) Se tiene en cuenta para diferenciar las puntuaciones: 
•••• Dificultad de la maniobra 

- En la zona más difícil/complicada de la ola (con riesgo de 
perder la ola) 

- Maniobras difíciles y arriesgadas , con riesgo de caída. 
•••• Maniobras explosivas y con fuerza (realizadas con velocidad) 
•••• Control correcto de la maniobra 

- Maniobras realizadas desde la parte baja a la alta de la 
ola 

•••• Encadenamiento - enlace correcto entre las  maniobras. 
•••• Realizar maniobras diferentes 
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•••• Surfear – deslizarse  sobre los cantos de la tabla. 
4.4.- PENALIZACIONES 

a) Antes del campeonato:  
a. Inscripción fuera de plazo: 

i. Posibilidad de no participar  
ii. Perdida condición de cabeza serie  

b) Antes de la manga:  
•••• Recoger la licra más tarde del tiempo establecido (antes de los últimos 

5 minutos de la manga anterior). 
- Riesgo de perder su participación en esa manga 

•••• Molestar a los participantes en la manga anterior antes de que comience 
su manga 

- Intencionadamente: expulsión de la competición 
- Involuntariamente: interferencia (rebajar a la mitad la 

puntuación de la 2ª mejor ola.) 
c) Durante la manga 

••••  Entre 2 surfistas, tendrá preferencia en la ola: 
- El que ha cogido la ola más adentro. 
- El que ha cogido primero la ola. 

•••• En caso de molestar al surfista que tenga la preferencia, será 
interferencia: 

- Al surfista que realiza la interferencia: se le quitarán la 
mitad de los puntos de la 2ª mejor ola. 

���� Interferencia de remada: por remar cuando rompe 
la ola y molestar al que tiene la preferencia 

���� Interferencia en la ola: ponerse de pié en la tabla 
y molestar al que tiene la prioridad. 

���� Interferencia de choque: un surfista que está 
remando molesta/se interpone en la trayectoria 
del que viene en la ola. 

d) Al finalizar la manga 
•••• No quitarse la licra en la zona señalada. 

- Sanción disciplinaria 
•••• No entregar la licra antes de la mitad de la siguiente manga. 

- Sanción disciplinaria 
e) Final del campeonato:  

•••• Ausencia injustificada de la entrega de premios 
- Pérdida del premio-regalo  

 


